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COMPITO DI REALTA’

TITOLO E QUI LA FESTA !!1
DISCIPLINE e Matematica

e Tecnologia

e Educazione fisica

e Scienze

e Arte e immagine

e Musica
CLASSE Quinta

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

e Competenza alfabetica funzionale
e Competenza multilinguistica

e Competenza matematica

e Competenza digitale

e Competenza imprenditoriale

COMPETENZE CONNESSE Al
TRAGUARDI

ITALIANO
L’alunno riconosce situazioni comunicative diverse e produce
testi scritti con registro linguistico adeguato.

MATEMATICA

L'alunno analizza le situazioni per tradurle in termini
matematici, riconosce schemi ricorrenti, stabilisce analogie
con modelli noti, sceglie le azioni da compiere (operazioni,
costruzioni geometriche, grafici, formalizzazioni, scrittura e
risoluzione di equazioni, ...) e le concatena in modo efficace al
fine di produrre una risoluzione del problema.

MUSICA
L’alunno si esprime, comunica e socializza attraverso I’ascolto,
il canto, la danza e la produzione musicale.

ARTE E IMMAGINE
L'alunno utilizza il linguaggio visivo come espressione
spontanea verso forme sempre piu consapevoli e strutturate di




comunicazione.

EDUCAZIONE FISICA

Attraverso il gioco e lo sport, I'alunno condivide esperienze di
gruppo in cui coopera per il lavoro di squadra nel rispetto di
regole concordate e condivise e secondo i valori etici che sono
alla base della convivenza civile.

TECNOLOGIA

L'alunno utilizza le tecnologie dell'informazione e della
comunicazione e le tecnologie digitali con atteggiamento
critico e consapevolezza rispetto agli effetti sociali e culturali
della loro diffusione, alle conseguenze relazionali e
psicologiche dei possibili modi d’'impiego.

DISCIPLINE COINVOLTE CON
RELATIVI TRAGUARDI

e [TALIANO

- L'alunno scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e
coerenti, legati all’esperienza e alle diverse occasioni di
scrittura.

e MATEMATICA

- Lalunno legge e comprende testi che coinvolgono
aspetti logici e matematici.

- Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di
contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento
seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla
propria.

- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il
punto di vista di altri.

- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla
matematica, attraverso esperienze significative, che gli
hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che
ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella
realta.

e MUSICA

- L'alunno ascolta ed esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o strumentali.

e ARTE E IMMAGINE

- L’alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al
linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi




Visivi.

EDUCAZIONE FISICA

L'alunno agisce rispettando i criteri base di sicurezza
per sé e per gli altri, sia nel movimento che nell’'uso
degli attrezzi.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio
benessere psico-fisico legati alla cura del proprio corpo,
a un corretto regime alimentare.

Comprende, all'interno delle varie occasioni di gioco e
di sport, il valore delle regole e limportanza di
rispettarle.

TECNOLOGIA

L'alunno sa ricavare informazioni utili su proprieta e
caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette,
volantini o altra documentazione tecnica e
commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed ¢ in
grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse
situazioni.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

ITALIANO
Realizzare testi collettivi adeguati alla situazione.

MATEMATICA

Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni
significative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare
informazioni, formulare giudizi e prendere decisioni.

MUSICA

Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in
modo creativo e consapevole.

Eseguire collettivamente e individualmente brani
vocali/strumentali.

ARTE E IMMAGINE

Elaborare creativamente produzioni personali per
comunicare.

Sperimentare strumenti e tecniche diverse per
realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e
multimediali.

EDUCAZIONE FISICA

Conoscere e applicare correttamente modalita
esecutive di diverse proposte di giocosport.




- Saper utilizzare numerosi giochi derivanti dalla
tradizione popolare applicandone indicazioni e regole.

- Partecipare attivamente alle varie forme di gioco,
organizzate anche in forma di gara, collaborando con
gli altri.

- Rispettare le regole nella competizione sportiva; saper
accettare la sconfitta con equilibrio, e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita, manifestando senso di
responsabilita.

- Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di
vita.

- Riconoscere il rapporto tra alimentazione, ed esercizio
fisico in relazione a sani stili di vita.

e TECNOLOGIA

- Riconoscere e utilizzare le funzioni principali di una
applicazione informatica.

- Effettuare stime approssimative su pesi o misure.

- Prevedere le conseguenze di decisioni o
comportamenti personali o relative alla propria classe.

CONSEGNA OPERATIVA

“Siete arrivati al termine del vostro percorso alla scuola
primaria. Vi affidiamo il compito di organizzare una festa di
fine anno per la vostra classe e per i vostri genitori. Stabilite la
data, il luogo e l'orario. Definite il programma specificando le
attivita. Ovviamente ci sara una merenda. Stilate una lista del
materiale occorrente e dei relativi costi. Attenzione!
Ricordatevi di chiedere i permessi necessari e di inviare avvisi e

IH

inviti. Buon lavoro

PRODOTTO ATTESO

Festa di classe per la fine del percorso scolastico alla scuola
primaria.

TEMPI

Maggio/giugno

MATERIALI E STRUMENTI

e Accesso a internet/computer
e Listino prezzi

e Materiale di consumo




FASI DI ATTUAZIONE

1. Presentazione della consegna ed elaborazione in
grande gruppo di un programma.

2. Formazione dei gruppi e calendarizzazione delle attivita
(I'insegnante indica compiti e tempi)

3. Confronto finale in grande gruppo

4. Realizzazione della festa

RUBRICA PER LA VALUTAZIONE

Vedi allegato 1

RUBRICA PER
L’AUTOVALUTAZIONE

Vedi allegato 1

BILANCIO FINALE

DOCENTE COORDINATORE DIPARTIMENTO:
DOCENTE COORDINATORE CLASSE:




